Scheda presentazione opere

1° CONCORSO FOTOGRAFICO

Arte — Cultura — Tradizioni
Alla scoperta delle bellezze classiche e sconosciute dei territori di
Brescia, Cremona, Mantova e Verona

Si ricorda che:

* |l formato dei files delle immagini digitali dovranno essere 4000 pixel per il lato maggiore e in
formato jpeg (.jpg), massimo 300 dpi col solo orientamento orizzontale.

* |file dovranno essere cosi nominati: prime tre iniziali del cognome, prime tre iniziali del nome,
aggiungendo una numerazione progressiva. Es. Rossi Mario: ROSMAR_1 e ROSMAR_2.

* Sull'immagine non sono ammessi elementi identificativi dell’Autore.

1) Opera1l ROSMAR_1 (esempio)

a. Titolo | |

b. Provincia dello scatto ‘ ‘

2) Opera2 ROSMAR_2 (esempio)

a. Titolo ‘

b. Provincia dello scatto

3) Opera3 ROSMAR_3 (esempio)

a. Titolo

b. Provincia dello scatto ‘ ‘

Data

Mail di riferimento della spedizione:

INFORMATIVA TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI. Siinforma che & garantita la piena osservanza di tutte le norme previste
dalla Legge a protezione della Privacy, esplicitamente confermando la nostra attenta adesione al disposto del Regolamento Gdpr
n.679/2016 ed a quanto ne discende, e in particolare da quanto contenuto negli articoli dal 13 al 22, e all'articolo 34. Il concorrente
ha il diritte di accedere ai dati che lo riguardano e di esercitare i diritli di integrazione, rettifica, cancellazione in qualsiasi momento
contattandoci a prolocopera@gmail.com. | dati personali forniti dai concorrenti con la compilazione della scheda di iscrizione, raccolti
e frattati con strumenti informatici, saranno utilizzati alle sole finalitd del concorso. Il conferimento dei dati ed il consenso al relativo
frattamento sono condizioni necessarie per la partecipazione al concorso. |l presente concorso non & soggetto ad autorizzazione
ministeriale ai sensi del D.P.R. n. 430 del 26/10/2001, art.
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